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para los retos del país
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Retos en la educaciónRetos en la educación

Contingencia 
sanitaria

Cambios en el modelo 
educativo a nivel mundial

Retorno a la 
“nueva 
realidad”

Modelo híbrido

Adaptación 
de 

contenidos 
educativos

Uso de herramientas 
tecnológicas

Construcción 
de recursos 
didácticos 
digitales 
para el 

aprendizaje

Innovación educativa



Transformación tecnológica en la FES AragónTransformación tecnológica en la FES Aragón

2018

Instalación de Smart TV´s 
en aulas y laboratorios

2019

2018

Creación de cuentas 
institucionales, 

administrativas y servicios 
en la nube

2019

Comienzo de 
capacitación en el uso 

de la Plataforma 
Educativa Aragón (PEA)

2020

Publicación de 
manuales, capacitación  
y enrolamiento masivo 
para el uso de la PEA y 

sus herramientas. 

Liberación de la 
Plataforma Educativa 
Aragón y enrolamiento 

de la comunidad 
universitaria.

2019

Puesta en marcha de PC 
PUMA: internet, préstamo 
de laboratorios móviles, 
chromebooks e iPad´s

Inicio de la 
construcción del 
Laboratorio de 
Desarrollo de 

Contenidos (LADECO)



Plataforma Educativa AragónPlataforma Educativa Aragón



Plataforma Educativa AragónPlataforma Educativa Aragón



Objetos de Aprendizaje



Objetos de AprendizajeObjetos de Aprendizaje

Son un recurso educativo digital que sirve de apoyo en el proceso de
enseñanza y pueden ser utilizados en diferentes ambientes de aprendizaje
sincrónica y asincrónicamente.



Estructura pedagógicaEstructura pedagógica

TítuloTítulo

Lo que veremosLo que veremos

Desarrollo del contenidoDesarrollo del contenido

Lo que aprendimosLo que aprendimos

AgradecimientosAgradecimientos

11

22

33

44

55



Los elementos que contiene un Objeto de Aprendizaje son:

Arquitectura de un objeto de aprendizajeArquitectura de un objeto de aprendizaje

Cortinilla de entrada Diapositiva            Fondo                Video de Profesor     Cortinilla de salida



1.- PRE PRODUCCIÓN1.- PRE PRODUCCIÓN

2.- PRODUCCIÓN2.- PRODUCCIÓN

3.- POST PRODUCCIÓN3.- POST PRODUCCIÓN

4.- CENTRALIZACIÓN4.- CENTRALIZACIÓN

5.- PUBLICACIÓN5.- PUBLICACIÓN

6.- CONSUMO6.- CONSUMO

Curso 1: “Creación de Objetos de Aprendizaje”Curso 1: “Creación de Objetos de Aprendizaje”

667 docentes inscritos



Curso 2: “Efectos especiales para la creación de Objetos de Aprendizaje”Curso 2: “Efectos especiales para la creación de Objetos de Aprendizaje”

Recursos multimedia (visuales y auditivos)Recursos multimedia (visuales y auditivos)

Uso de pizarras electrónicasUso de pizarras electrónicas

Uso de pantalla verde (Chroma Key)Uso de pantalla verde (Chroma Key)

Inserción de transiciones y títulosInserción de transiciones y títulos

152 docentes inscritos



Aplicación en Laboratorios de las IngenieríasAplicación en Laboratorios de las Ingenierías



Regreso híbridoRegreso híbrido

Durante el regreso
bajo el modelo híbrido
se seguían utilizando
objetos de aprendizaje
para la enseñanza de
las ingenierías.



● 22 canales de Plataforma Educativa Aragón en YouTube, incluyendo
Ingenierías, Licenciaturas, Estudios de Posgrado y Centro de Lenguas

● 716 Objetos de Aprendizaje creados hasta el momento (571 de ingenierías)

Logros Logros 



Evolución de los Objetos de Aprendizaje para las IngenieríasEvolución de los Objetos de Aprendizaje para las Ingenierías

MOOC Aragón: Cursos 
abiertos, masivos y en línea

MOOC Aragón: Cursos 
abiertos, masivos y en línea

Objetos de aprendizaje para 
asignaturas con mayor índice 

de reprobación

Objetos de aprendizaje para 
asignaturas con mayor índice 

de reprobación

Cursos de nivelación para 
estudiantes de Bachillerato y 

de las Ingenierías

Cursos de nivelación para 
estudiantes de Bachillerato y 

de las Ingenierías

Cambios en el modelo educativo de los planes de estudio en las Ingenierías



Visión para los Objetos de Aprendizaje Visión para los Objetos de Aprendizaje 

Creación de los objetos de aprendizaje en espacios equipados para ello:

- Laboratorio de Desarrollo de Contenidos
- Laboratorio de Cultura, Educación e Innovación Digital
- Taller de Televisión
- Objetos de aprendizaje con AR
- APP institucional con ODA´s incorporados



Muchas gracias


